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Résumé

Ce travail s'insére dans un projet qui consiste a
développer un systéme multi-agents supportant
des agents émotionnels afin de simuler un com-
portement humain crédible. Plus précisément,
nous nous proposons de modéliser les interac-
tions entre les agents qui ont été étudiées et dé-
crites par des psychologues. Dans cet article
nous allons présenter une premiére approche
fondée sur des régles RIS encodées en RDF
ainsi que l'outil implémenté.

Mots clés :Ingénierie des connaissances ; interac-
tion entre les agents; RDF; Regles d'Interactions
Sociales.

1 Introduction

2 Les solutions envisagées

Suite aux analyses que nous avons réalisées sekdes
pertises psychologiques, nous avons remarqué ogie le
interactions sociales peuvent s’exprimer sous tenéode
régles que nous appelons Régles d'Interactionsal®sci
(RIS).

Une RIS décrit une interaction sociale entre deux
agents, et est formée d'umemissest uneconclusion Une
prémisse est composée d'un ensemble de conditiméep
sur I'état émotionnel et sur le profil psychologiqdes
deux agents. La conclusion est constituée d'unnevise
d'actions représentant des modifications a applicue
I'état émotionnel des ces deux agents. La conclusiest
déclenchable que si la prémisse est satisfaite.

Afin de représenter les RIS nous nous sommes #8spir

Ce travail se porte sur le projet GRACE (GroupelaRe de langages du web sémantique. Ce dernier, iratiél pm

tionnels d'Agents Collaboratifs Emotionnels) quinsrit
dans le cadre du RIAM (Recherche et Innovation en
diovisuel et Multimedia).

Dans ce projet, les agents ont la particularitéel'@o-
tés des émotions [6] et d'un profil psychologiqdg Le
processus d'évolution de I'état d'agent se basntéeslte-
ment sur les interactions sociales entre les agkatgrin-
cipe est qu'un agent adapte son état émotionrfenetion
des émotions qu'il percoit chez ses interlocuteetrs;ela
selon une dynamique qui tient compte du profil psyo-
gique spécifique qui lui a été associé.

Ce processus a été étudié et décrit par des psypies
qui l'ont exprimé en langage naturel sous une famagi-
cielle. Notre but est de modéliser les interactisasiales
sous une forme plus facile a exploiter par les nmash
(langage formel) et par les utilisateurs (interfagaphi-
que). Plus précisément, nous nous intéressongoanteli-
sation, I'édition et la classification de celles-ci

Dans ce papier, nous présentons dans un premi@stem

le contexte de ce travail, la problématique, amse les
solutions envisagées. Ensuite, nous proposons uge
miére approche, la représentation en RDF et nattop
type implémentant cette solution. Enfin, nous déppbns
les perspectives de notre travail.

Berners Lee [2], s'est beaucoup développé dardelese-

A res années, nous offrant plusieurs langages désema-
tion sémantique des connaissances.

Nous avons commencé nos recherches par le plus élé-

mentaire de ces langages, XML [5] et continué aRBé&
et OWL qui croissent en complexité. Il faut noteredes
fichiers RDF peuvent étre représentés sous la falme
graphes orientés et étiquetés [1] et que OWL permet
d’adapter RDF a la formalisation d’ontologies.

3 La modélisation en RDF

Dans un premier temps, nous avons choisi une repré-
sentation simplifiée de RIS a I'aide de RDF/RDFStt€
représentation facilite I'édition et la manipulatide RIS,
ainsi que leur activation. En outre, les RIS ponirrétre
visualisées par des graphes.

Plusieurs opérations sont applicables a une régjles
que la validation (la consistance de I'ensemblerégkes),
I'évaluation (tester si la condition est satisfpitexécution
P (si la condition est satisfaite, alors les moditiimas décri-

tes par les actions sont exécutées).
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La figure 1 représente la structure simplifiéend’ue- Afin de cacher la complexité du langage RDF a
gle en utilisant le formalisme graphique de RDF. l'utilisateur, les regles lui sont représentée&aé d'une
interface graphique spécifique. De plus, le nondeeRIS
étant malheureusement trés grand, l'interface cotapes
outils d’'aide a la saisie (correction d’erreursyifigation
testel exécuter de redondances) et de recherche.
e a Chaque réegle est enregistrée dans un fichier qui pe
s) étre, ensuite, manipulés par une application SMA.
FiG.1 —Représentation d(;Jrri]:nrteégle sous la forme d’un geaph 4 Conclusion
Il résulte de cette structure une nouvelle orgdicisa Dans cet article nous avons réalisé une représamtat

des connaissances, qui sont désormais stockéeslaous des interactions sociales entre les agents en R@fan-
forme d'une bibliothéque de régles, matérialisée yre  tage majeur du codage en RDF est sa simplicitéise em
collection de fichiers RDE. oeuvre. En effet, grace a la disponibilité de bithléques

Chaque régle est caractérisée par une condition boospécialisées dans ce domaine (comme JENA), iledeti+
léenne qu'il faut exprimer avec des graphes omerstin ~ vement simple d'exploiter ces connaissances.
de permettre son codage en RDF. La figure 2 ikusdr De plus, la solution proposée avec son interfaapigr
représentation choisie. Le principe est de reptésdas  que offre la possibilite d'exprimer les regles sauforme
opérateurs (et, ou) par des noeuds vides, et disprda  d'expressions dont la syntaxe est facilement reaiife par
nature de l'opérateur en tant que propriété de I'ar un non-informaticien. Ce dernier point est primatdians
notre projet car la manipulation des connaissapsgsho-
logiques s’adresse aux psychologues.

Le web sémantique a récemment apporté deux langages
pour la modélisation de régles : RuleML et SWRL. [4]
Nous envisageons d’améliorer la représentation & R
grace a ces deux langages. SWRL va décrire less@dls
finement et OWL va représenter les concepts ass@cig
regles. Ce systeme va permettre la classificatioredles a
Fic. 2 —Représentation de la condition I'aide d’'une ontologie créée en OWL et le raisonapta

, N . .. partir de ces regles.
Dans le cadre d'une régle, a une condition correspo

dent plusieurs actions. En RDF, nous allons utillsgé-
mentrdf:Bag qui nous permet de stocker une collection de Références

ressources. La figure 3 représente une actionladiasme . _
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FiG. 3 —Représentation de 'action



